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本科教育目標

  

  

1.培育國家未來所需之多媒體設計基層技術人才。

  

  

2.培養具創意多媒體設計人才，以符合未來產業界所需之創作人才為導向。

  

  

3.了解個人發展潛能，除具備應有技能外，更加強其人文素養及專業的工作態度。

  

  

4.增加學生升學之多元選擇，以及自我進修之能力，與職場工作之專業表現。

  

  

5.培養五大能力：基礎繪製能力、平面與立體設計能力、電腦繪圖能力、數位攝錄影能力、影音製作能力
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